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H La palabra kitsch se utilizaba en 
los mercados de arte de 
Munich, entre los años 1860 y
1870, para describir los dibujos y los bocetos de 
artistas, que se comercializaban baratos y
de manera  fácil.  Además  define al arte 
considerado  como  copia  inferior de un estilo
existente, o cualquier arte que 
es pretencioso, pasado de moda o de mal gusto
.
En  Alemania  sudoriental se  utilizaba  la  
palabra,  que  origina el término kisch,  para
referirse  a  hacer la limpieza en las  calles de 
manera  apresurada, y  por consiguiente se
aplicó la misma a los trabajos realizados de ma
nera precipitada y con descuido, provocando
que  los  críticos  hablaran del kitsch  como  un 
arte  "chatarra" que  se  fabrica  con  el único
interés de satisfacer el 
gusto popular, la ganancia económica y como r
espuesta a las masas
consumidoras en las sociedades del siglo XX

Lo kitsch empezó a ser definido como
un objeto  estético  empobrecido, de mala
manufactura, fraudulento, no auténtico, de
imitación  y  moralmente  dudoso.  Busca
dar un efecto sentimental y  convencer a
otros  de comprarlo,  apelando
directamente a  las emociones  sobre la
razón.
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TEl Land Art es una tendencia del arte contemporáneo, que utiliza 

el marco y los materiales de la naturaleza (madera, tierra, 
piedras, arena, rocas,fuego, agua etc.). Esta expresión inglesa 
se ha traducido también como «arte de la construcción del 
paisaje» o «arte terrestre». Generalmente, las obras se 
encuentran en el exterior, expuestas a los elementos, y 
sometidas a la erosión natural; así pues, algunas 
desaparecieron, quedando de ellas sólo el recuerdo fotográfico. 
Las primeras obras se realizaron en los paisajes desérticos del 
Oeste estadounidese a finales de los años sesenta. Las obras 
más imponentes, realizadas con equipamientos de construcción 
como excavadoras, se llaman earthworks, palabra que puede 
traducirse como excavaciones, aterramientos o desmontes).

El arte generado a partir de un lugar, que algunas veces 
parece un cruce entre escultura y arquitectura, en otras un 
híbrido entre escultura y arquitectura de paisaje en donde 
juega un papel cada vez más determinante en el espacio 
público contemporáneo. En realidad, puede considerarse 
como un nuevo comportamiento artístico, alejado de los 
modos tradicionales, como otros que surgieron en los años 
sesenta y setenta en respuesta a la comercialización del 
objeto artístico tradicional (cuadros, esculturas). Otras nuevas 
modalidades artísticas del mismo tipo serían en body-art, el 
happening o el arte povera.



Danza contemporánea

La danza contemporánea es un tipo de expresión artística que está basado 
en la técnica del ballet clásico, y que conllevaba menor rigidez de 
movimientos. Surge como una reacción a las formas clásicas y 
probablemente como una necesidad de expresarse más libremente con el 
cuerpo. Es una clase de danza en la que se busca expresar, a través del 
bailarín, una idea, un sentimiento, una emoción, al igual que el ballet 
clásico, pero mezclando movimientos corporales propios del siglo XX y 
XXI.
Esta danza es cien por ciento interpretativa, sus movimientos se 
sincronizan con la cabeza tratando de comunicar un mensaje. Amplía el 
rango de movimiento, y utiliza el espacio con mayores posibilidades.
Una característica distintiva es el uso de multimedia para acompañar las 
coreografías, como video e imágenes usados de fondo.
Su origen se remonta hasta finales del siglo XIX y podríamos decir que ha 
tenido una evolución muy peculiar. En los inicios se buscaba una 
alternativa a la estricta técnica del ballet clásico, empezaron a aparecer 
bailarines danzando descalzos y realizando saltos menos rígidos que los 
tradicionales en el escenario. Con el tiempo, fueron apareciendo 
variaciones en las que la técnica clásica brillaba por su ausencia e incluso 
se introducían movimientos de otros estilos de baile, como movimientos 
aflamencados, movimientos tribales, acrobacias, contacto físico. Hasta el 
final de la Segunda Guerra Mundial, este renovado estilo de danza se llamó 
danza moderna, pero su evolución desde finales de los años 1940 en 
adelante llevó a que se prefiriese a partir de entonces emplear la expresión 
danza contemporánea. Hoy en día, las técnicas modernas dejan paso a un 
torbellino de mezclas de estilos, llegandose incluso a no dejar claro a que 
estilo se asemeja o que patrones se siguen. Se dice que en la danza 
contemporánea (hoy día) "todo vale".
Se pueden distinguir en los inicios dos escuelas, la Americana y la Europea.



Arte cinético
El arte cinético y el arte óptico son corrientes artísticas basadas en 
la estética del movimiento de la realidad. Está principalmente 
representado en el campo de la escultura donde uno de los 
recursos son los componentes móviles de las obras. 
Pictóricamente, el arte cinético también se puede basar en las 
ilusiones ópticas, en la vibración retiniana y en la imposibilidad de 
nuestro ojo de mirar simultáneamente dos superficies coloreadas, 
violentamente contrastadas. Op Art. Las primeras manifestaciones 
de arte cinético se dan en los años 1910, en el movimiento futurista 
y en ciertas obras de Marcel Duchamp. Más adelante, Alexander 
Calder inventa el móvil, un tipo de escultura formada por alambre y 
pequeñas piezas de metal suspendidas que son movidas 
ligeramente por el desplazamiento del aire ambiente. La expresión 
arte cinético es adoptada hacia 1954, para designar las obras de 
arte puestas en movimiento por el viento, los espectadores y/o un 
mecanismo motorizado.
El arte cinético fue una corriente muy en boga desde la mitad de los 
60 hasta mediados de los 70.
Es una tendencia de las pinturas y las esculturas contemporáneas 
creadas para producir una impresión de movimiento. El nombre 
tiene su origen en la rama de la mecánica que investiga la relación 
que existe entre los cuerpos y las fuerzas que sobre ellos actúan. 
Este término apareció por primera vez en 1920 cuando Gabo en su 
Manifiesto Realista rechazó “el error heredado ya del arte egipcio, 
que veía en los ritmos estáticos el único medio de creación plástica” 
y quiso reemplazarlos por los ritmos cinéticos: “formas esenciales 
de nuestra percepción del tiempo real”. Utilizó esta expresión 
coincidiendo con su primera obra cinética, que era una varilla de 
acero movida por un motor y da valor al término utilizado hasta ese 
momento en la física mecánica y en la ciencia, pero comienza a 
utilizarse de forma habitual a partir del año 1955. Hoy en día se 
conoce como arte cinético, aquellas obras que causan al 
espectador movimiento e inestabilidad, gracias a ilusiones ópticas, 
que cambian de aspecto según el punto desde el que son 
contempladas o por la luz que reciban (un ejemplo pueden ser los 
anuncios luminosos). También están incluidos dentro de este 
movimiento los móviles sin motor y las construcciones 
tridimensionales con movimiento mecánico.
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Una instalación artística es un género de arte contemporáneo 
que comenzó a tomar un fuerte impulso a partir de la década 
de 1970. Las instalaciones incorporan cualquier medio para 
crear una experiencia visceral o conceptual en un ambiente 
determinado. Los artistas de instalaciones por lo general 
utilizan directamente el espacio de las galerías de arte.
Muchos encuentran los orígenes de este movimiento en 
artistas como Marcel Duchamp y el uso de objetos cotidianos 
resignificados como obra artística, más que la apreciación de 
la escultura tradicional que se basa en el trabajo artístico. La 
intención del artista es primordial en cada instalación, debido a 
su conexión con el arte conceptual de la década de 1960, lo 
que nuevamente es una separación de la escultura tradicional 
que tiene su principal interés en la forma.
Puede incluir cualquier medio, desde materiales naturales 
hasta los más nuevos medios de comunicación, tales como 
video, sonido, computadoras e internet, o inclusive energía 
pura como el plasma.
Algunas instalaciones son sitios específicos de arte; ellas sólo 
pueden existir en el espacio para el cual son creadas.



Video arte
Wolf Vostell y Nam June Paik son considerados los primeros 
videoartistas. Vostell, en 1959, en Colonia, montó una 
exposición de contenidos de la televisión que habían sido 
alterados evidenciando la tensa relación entre televisión y 
arte. Esta exposición es lo que más tarde se conocerá como 
vídeo-exposición. Vostell presentó en la Galería Smollin de 
Nueva York en el año 1963 su «TV De-Collage», que hoy 
forma parte de la colección del Museo Reina Sofía. Nam 
June Paik, músico y electrónico coreano obtuvo en 1965 la 
primera cámara portátil de SONY antes de su 
comercialización. El 4 de noviembre grabó desde un taxi las 
calles de Nueva York durante la visita del Papa Pablo VI con 
una finalidad estética para captar una realidad subjetiva, al 
margen de las funciones de grabación de la televisión. Este 
hecho esta ampliamente discutido pues Sony no fabricó su 
portapack hasta 1967. [1] Otra obra conocida de Nam June 
Paik fue «Zen for TV», 1963.
Conforme van apareciendo nuevos formatos, los 
videoartistas los incorporan a sus obras: la infografía, la 
paleta gráfica, el CD-ROM, las instalaciones multimedia, 
etcétera.

Es una de las tendencias artísticas que surgieron al hilo de la 
consolidación de los medios de comunicación de masas, y que 
pretendían explorar las aplicaciones alternativas y aplicaciones 
artísticas de dichos medios. Se usan medios electrónicos 
(analógicos o digitales) con un fin artístico. En él se utiliza 
información de video o audio (no debe confundirse con la 
televisión o el cine experimental). Una de las diferencias entre 
el videoarte y el cine es que el videoarte no necesariamente 
cumple con las convenciones del cine, ya que puede no 
emplear actores o diálogos, carecer de una narrativa o guion, u 
otras convenciones que generalmente definen a las películas 
como entretenimiento.

El videoarte es una alternativa más económica a la producción 
tradicional en cine. Es una propuesta más enfocada a 
personas que rompen con los parámetros comerciales y 
buscan un medio más económico pero no por este motivo con 
menos valor que las formas tradicionales de producción. Ha 
incidido en la producción de cortometrajes principalmente.
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